
Практична робота № 3
"Створення простих фігур"
1. Створіть новий файл у редакторі CorelDraw.
2. Використовуючи інструмент Прямугольник, намалюйте квадрат і прямокутник, що в нього вписаний. 
3. Намалюйте еліпс і впишіть в нього круг.
4.  Намалюйте правильний семикутник.
5. Створіть зображення складної зірки, яка має 15 сторін, а значення її гостроти дорівнює 5. 

6. Намалюйте симетричну та логарифмічну спіраль, що мають по 10 витків. 
7. Намалюйте сітку, що містить 5 рядків і 7 стовпців. 
8. Використовуючи прості фігури, які ви можете намалювати у гра​фічному редакторі, створіть малюнок, тему якого оберіть самостійно.
9. Збережіть зображення у файлі фігури.сdr у власній папці та 
закрийте цей файл.

10. Cтворіть у графічному редакторі CorelDraw новий файл. Викорис​товуючи прості фігури, намалюйте одне з наведених нижче зобра​жень. Збережіть свій малюнок у файлі мал_фігури.cdr.
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